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1.1, Lat Eakmg

E&éwasa ini teknologl sudah beralih darl teknologl yang berbasiskan teks menjac:
takmologl yang berbasiskan muliimedia, di manz tampllen akan mejadi lebih menaril,
don penyampaian maksud vang akan divterekan akan lebih wudeh disampaikan
éﬁhaﬁdéngﬁam bila menggunakan kats-kate. Pada desarpys meuifimedic mengandun
ga?ni‘.‘s@r, @u?:f“a_;' dan Vﬁdéa_

Perslihan ke era mulifmedia inl jugs didukung dengan banyvaknya vemdor yang

memproduksi kamera digital beragam kemampuan, blasanys divkur degan gprical zoosm
.ya.ﬂg malkin lams moekin besar seiring waktu, di samping itu resolust gambar yang
dihasilkan juge menjadi lebih besar, hal ini men y@bwm semakin banyak jumiah b
yang diperlukan untuk menyimpen gambar digital, maka ukuran file akan serakin besar.
Munculnya berbagat jenis produk kamera digital menarik minar sebagaizn masyarakat
.mﬁsuk beralih ke hobi fotografi dan menghasillkan berbagal macam gembar dengan
befawam resolust dan kualitas.

Mizkin lama koleksi gambar pun makin banvak, tanpa terasa m@ﬂgﬁ‘&m@&ﬂ gisa
daéri media paﬂvmwmm yang dimiliki Belum lagi bile sebagian koleksi gambar
tersebut skan di-upload ztan di-downlocd melalul media internet, mengingat makin
banyek mail server yang menyediaksn kapasitas mailbor yang cukup besar, yang
meruntun parz penggunanya umiuk memenfeatkancya sebsgal media penyimpanan

gltematil vang berdayz guna dan dapat diakses di banyak tempat. Seperti kita kefahul
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behwa dalarn dunia mava harga Bandwidih masih cukup mabal, bilz ingin meﬁm ipload

atan men-download gambar dengan resolusi yang sangal besar, mau tidek mau

i

dibutuhkan uluran bondwidth vang besar pula untuk mempercepat prosesuya. Di mana

dats dengan ukuran besar bissanya berups data reliimedia
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Oleh sehab itu diperfukan sebuah aplikasi kompresi gambar yang mampu
mémp&rk@@ﬂ uleuran suaty file gawbar digital, sehingga dapat memperoleh keuntungan
sepertt me rgh@ma?: wakiu proses download atau upload melslui media internet, dan
m&rﬁ%@mat kapasitas media penyimpanan yang dimiliki

Peg masalahan mengenai kompresi sejak dahulu hwgg‘z sckarang masih terus
dikermbang glan, dapat dibukiikan dengan semekin banyzknya piranti lunak yang
giciptakan untuk tojuan ﬁc@ﬁ@p@ﬁ@ data. Tmu kompresi data dibagl fnenjadi dua sub

bagian, yaitu kompresi fosgy dan Jossless. Dalam skopsi ini penulis mengutamakan

kompresi lossy uniuk gambar, karena kompresi jemis inl sangat cocok diterapkan
terhadap data digital berupa date mulimedia, yaitu gamber, suara, dan video. Meskipun
pendekatan gambar hasil kompresinya ads informasi yang dihilangkan, tetapl masih
- dzlam domain y@;:ﬂgmagih dadapat ditolerir oleh mata manusia.

Y

Sebelum gamber digital dikompresi, terlebih dahulu herus melalyl suat

trans "E@ masi matematis wavelet Hoar, di mans cabang ilmu inl beberapa tabun terakhir

I:r Lemmg sering dipakal dalam ilmu signal processing, dengan arsh psunerspan yang
a:fam bﬁmpmﬁé@ﬁ dan image denoising. Dalam data compression vmumnys data berupa
gambar digital, di mana transformiasi waoveler sangat penting peranzunya untuk

menvelsksi sinval-sinyal lemah vang akan dililanglan dari gambar digital.

Selain penggunzan ransform coding, dalam sheipsi ind juga digungkan metode

quemtizetion dan disusyl dengan entropy coding (lossless compression), sebab lossess
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- c:ompz‘ewm zdalah bagian darl lossy compres siorn. Semuanye ity menjadi saty kesatuan
untuk meraduksi ukuran gambar, vang babkan dapat menurvnkan ulkuran secera drastis,

dapat mweningkatkan
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schingga diam + mempercepat wakiu pemrosesan gamba

pemakaian mediz senyimpanan secars cfisien

1.2,  Ruang %@Eﬁgﬁmgﬁ
Dialam perancangan ini penulis | m;_.,a memaparkan batasan-batasan mesalah dalam
perancangan ini, & antaranya adalzh
1} Proses kompresi hanya berlaku uniuk fife gambar dengan format bifmep

MEP) saja, dan dm&‘é membace fle BMP dan HWL
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Proses komprest deagan scanline (pembacaean nilai-nilai pi
sesual dengan dimensi gamber yang akan dikompresi).

Pemalis hanva membatesi pada kompresi gamber safa, sehingga kompenen-
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komponen smulfimedio lainnye, -seperti suara dan video, belum dapat
‘terkompresi dengan program aplikasi yang diranceng,

4} Penulis banyz mengguna lcan teoti waveler Hoar saja, sebagal teort wovele?
vang paling mudah digunskan Sehinggs dalam serancangsn ini belum
dipaparkan perbandingan teori-tent wavele? lainnya.

5} Penulis tidak henya melakukan perancangan dengan pemodelan warpa RGB
dan YUV saja, sedzanghkén pemodelan warna lainnys belum digunakan dalam

PEranCangar.



1.3. Epesillieasi Perancangan
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Dalam nerancangan ind dibagi menjadi dua macam pengolahan berdasarkan jents
garmbar yang d.iiﬂpﬁzkm, yaitu gambar Gray Scale (GS) dan gambar Red Green Blue
{R&}E}a yang nantinva akan diubah ke sistem pewarnaan YUV, Di mana masing-masing
iﬂp@fﬂﬁra dapal menerima dua macam fHe gambar ;| Bitmap ( BMP) dan Hagr Wavelet
( HWL). Sedanglan outpuinya hanys berupa satu macam file gambar saje, yaitu WL
saja. DM mena tipe gambar i dapat berups gambar GS ateu gambar RGB. Untuk
gambar RGB sebelumnya akan divbah ke sistemn pewarnaan YUV, dengan alasan bahwa
hasil kompresi pambar denger sistern pewernaan YUV dapat menghasilkan ukuran
gambar yang lebih keci! dengan ualitas vang lebih bail.

Dasi pertiyatean sehelumnya sangzt jelas bahwa perancangan ini memiliki tiga
pmgés utame, vaitu proses bila diinput dengan file gambar BMP, proses dengan bila

ditnput dengan file garmbar TWL, dan proses yang menghasilkan output dengan format
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ﬁi gambar EIWIL.

Dialar proses dengan input file garrbaf BWP dibagi lagl menjadi sub proses :
Tnisialisasi varizbel veng akan digunsken, memeriksa inpul E@mpa garmbar GS atau
BGB, representasi gambar BWP memja@i matriks real dua dimensi panjang kall lebar
gambar BMP, fransformast wavelet Hoar DWT, seleks nilai absolut matriks dengan
threshold tertendy, veldior kuangisast, invers veltor kusantisasi, invers wavele? Hoor, dan
representasi dari matriks reaf ke gambar BVP. Perhatikan bahwa sebelum melakukan
- +ransformast wavelet terlebih dahulu kita harus merspresentasikan nilal gambar BME ke

pitai regl, bukan nilel mteger. Sedangken rilal fweshold dapst dinputkan sesual

keinginan kits.



ﬁaﬁam proses a@ﬁga input fle gambar HWL melalui sub proses @ membace
Begder dari file H“‘Jﬁ, mengisi nilai-nilal varigbel yang akan dig&makan dengan nilai-
nilei vang telah dibace dati header file WL, EZW decoding file WL, invers vekior
Imm*z’aégasi, irvers waveler Haar, representast dart matriks reof ke gamber BMP. Sewaktu
kita melakukan proses penyimpanan ke dalam format file WL, kitz telah menyimpan
nformast file di dalam header file WL tersebut, sehingga ketika kita ingin menmbuka
kémba;ﬁi fite FWL. tersebut, kitz dapat m@ngamﬁﬁ informasi file vang tedetak & header
file HWL. Decoding file E—Wﬁi dilaikan dengan koding BEZW, di mans informas:
lengkap terletak di dalam file HWL. Dan untuk proses selanjutnya adalzh bertujuan

umiuk menampitken garmber BMP hasil kompresi,

Dalam prosss penvimpanan gambar dalam file HWL yang sebelumnya melalui

oF

 proses input file BMP, seteleh itu baru dilanjutkan dengan sub proses penulisan ke file

BWL. Dalafr sub proses ini, kit memasukkan segala macam informast file ke sual
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header file. Setelah itu dilandutkan dengan sub proses encoding file TWL. Di dslam sub

proses inilah kompresi dilakukan dengan model RLE degan koding EZW digunakan
4. Tujuar dap Manfaszt Perancangan
Tujuan dari perancangan ind adalah
1) Menerapkan teori matematika waveler Hoer untuk tujuan yang berguna

dalam bidang teknologt informast.

Menciptaken aplikasi kompresi gamber yang memberikan keuntungan dalam
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hal penghematan kapssitas media penyimpanan dan mempercepatl proses

upload dan dovwnlood gamber digital melatut media interet.
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Sedangkan manfast & gp@ ancangen int adalal
1) Bagl dosen dan mahasiswa . membaniu proses periculighan, terutama dalam

penerapan teori-teori matematils, fungsi dan grafik, khususnya teorl wavelet,

sger dapat berdaya gunz dalam proses perkembangan telknclogi informast.
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Begi pare pengembang piranti lunak : menjadi bzhan pertimbangan bahwa
fkompresi gambar dengan teori waveler daput dikembangken lebin lanjut,

sehingga akan muncul kompresi gambar yang bersifat famy dengen kualites

yang terjaga.

o

3} Bagl pars desalner grafis dan fotogralfer dapat membartu meningkatkan
proses pertukaran gamber meldlui media internet dan menghemat kapssitas

media penyimpanar,

8. Metodologi W@?‘m%ﬁgﬁm
Metode yang digunakan dalam penyusunsn skripsi ind adalah mefode
concaroan Dalan merancan Tieast ind 7 dihagi dalam beberapa o
perancangan. Dalsm merancang aplikast ini, perar eangan dibagi dalam beberapa tahap

Cvang terdiri dart perancangan modul, persncangan flowchort dan psewdocode,

. o

perancangan STD (Siate Tromsition agmm} n perancangan Laya'f"





